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Uvod

Problematika digitalizacie muzejnych zbierok predstavuje dnes Siroké spektrum oblasti a kazdej z nich
by sme mali venovat pozornost v rozsahu konferencie, aby sme vyplnili informa¢né vakuum, ktoré tu
existuje. Preto priprava tohto prispevku, ktory sa ma vtesnat do vymedzenej minutaze, nebola
jednoduché z hladiska vyberu, éim sa zaoberat a do akej hibky. Kedze chapem tato konferenciu ako
uvod do masivnej digitalizacie v ramci OPIS, pokusim sa uviest tie aspekty, ktoré povazujeme

za hlavné determinanty digitalizacie muzejnych zbierok.

Predovsetkym treba zd6raznit, ze mlzejnictvo je pomerne Specificky segment kultiry a nastavit
parametre digitalizacie bez ohladu na jeho Specifika, by malo negativny dopad na globalny vysledok
digitalizacie kultirneho dedi¢stva.

Specifika muzejnictva

Pred dvoma tyzdnami nadobudol platnost novy zakon o mizeach a galériach. Okrem iného je v iom
nova definicia muzejnej zbierky', podra ktorej je chapana ako jednota hmotnych objektov a vedomosti
o nich. Objavuju sa tu aj nové pojmy: ,vedomostny systém muzea“’ a ,vedomostny systém muzei“®, aj
ked z dikcie zékona nie je jasné, ¢o to ma byt, vykladame si to ako podporu nasej snahy vytvorit
jednotny digitalny vedomostny systém muzei SR.

V podstate to nie je ni¢ nové. Vedomostné zhodnocovanie a systematizacia zbierok je podstatou
muzejnej prace a o automatizacii i centralizacii evidencie zbierok teoretizovali muzeolégovia pred 40
rokmi. Vizie teoretikov sa v3ak prenaSaju do praxe pomerne tazko. Mlzejné prostredie prijima nové
metody velmi opatrne a muzejnici nie su ani u nas, ani v ostatnych krajinach Eurdpy Ziadni
priekopnici vo vyuzivani novych technolégii. To je evidentné aj z ich pristupu k novym informaénym

a komunika¢nym technoldgiam nasadenym v ramci projektu centralnej evidencie muzejnych zbierok
(CEMUZ), pri zavadzani novych metdd spracovania odbornych informéacii, a to limituje aj pristup
muzejnikov k digitalizacii. Zrejme aj to je pri¢inou toho, ze parametre digitalizacie v ramci Eurépy
vychadzaju z programov inych typov pamatovych a fondovych instittcii ako si muzea. Je to evidentné
z kla¢ovych materialov k digitalizacii, ktoré nevenuju muzejnym zbierkam pozornost zodpovedajicu
ich rozsahu ¢&i kultirnej hodnote a nezohladriuju primerane ich Specifika.

Tento postoj muzejnictva, naStastie na Slovensku nijako zvlast nepoznacil vyvoj technologickych
nastrojov na digitadlne spracovanie zbierok a ich centralnu evidenciu. Skér naopak; vyvoj novych
technolégii posunul mizejnti metodiku citelne dopredu — na Urover zodpovedajucu suc¢asnosti a stal
sa jedinym vaznym tlakom na priorizaciu odbornych ¢innosti muzei v SR.

Novy zakon o muzeach a galériach chape doélezitost oboch stranok hodnoty mdzejnych zbierok,
z ktorych k nim pristupuje CEMUZ od vzniku tohto projektu. Z tychto dvoch hladisk vychadza aj
priprava programu digitalizacie — ako ku komplexu procesov smerujucich k vybudovaniu:

- jednotného digitdlneho vedomostného systému muzei,
- centralneho digitalneho depozitara mazei

Digitalny vedomostny systém muzei

Podstatou a zmyslom muzea nie je len zhromazdovanie, uchovanie a vyuzivanie zbierok, ale aj
zhodnocovanie, sprava a vyuzitie vedomosti o nich. Bez vedomosti o dobe, mieste, okolnostiach jeho
vzniku a nalezu, jeho funkciach, tvorcoch, pouzivateloch, udalostiach s nim slvisiacich, bez zaradenia
do systému zbierok a informécii by sme nedokazali identifikovat mizejni hodnotu predmetu.

V suc&asnosti st znalosti o zbierkovych predmetoch s€asti fixované v katalogizaénych zaznamoch,
spravach z vyskumu, Stadiach, scenaroch vystav, katalégoch, reStauratorskych spravach a inych
publikovanych, &i internych materidloch, s€asti existuju len ako vitalne vedomosti  odbornych
pracovnikov muzei, ¢i inych expertov. NaSou sic¢asnou snahou je spracovanie a prevod vSetkych
vedomosti o mulzejnych zbierkach do digitalnej podoby, ich systematizacia a kontrolované

1 Zakon &. 206/2009 Z.z. o mlizeach a o galériach a o ochrane predmetov kultdrnej hodnoty, § 2, odst. 3.
2 Tamtiez, § 2, odst. 7.
% Tamtiez, § 7, odst. 5, pismeno f.



spristupnenie. To povazujeme za absolltne prioritnd Ulohu muzei a jeden z hlavnych cielov
digitalizacie muzejnych zbierok.

Obsah vedomosti o muzejnych zbierkach

Zakladom digitalneho spracovania vedomosti o muzejnych zbierkach je prevod identifikaénych,
deskripénych, determina¢nych a klasifikacnych udajov, ktoré su s€asti uvedené v kartotékach, s¢asti
nie st zachytené vobec. No si¢asne so spracovanim tychto zakladnych Gdajov sa chceme postarat’ aj
o digitalizaciu a systematizaciu vSetkych relevantnych dokumentov, ktoré:

- zachytavaju vazby zbierkového predmetu s pdvodnym prostredim; fotodokumentécia, textové

zaznamy, nakresy, spravy, audio/video zaznamy,
- suvysledkom odbornej a vedeckej ¢innosti muzef; publikovanych, nepublikovanych,
- existuju ako vitalne vedomosti odbornikov a vedcov muazejnej a akademickej obce.

Cielom tohto spracovania je vytvorit jednotny vedomostny systém muzei SR (dalej len vedomostny
systém) ako sUstavne rozvijany, udrziavany a spristupfiovany komplex vSetkych dokumentov,
poznatkov, informacii a vyznamovych vztahov medzi informaénymi entitami, ktoré vznikaji odbornou
¢innostou muzei, alebo inych odbornych subjektov.

Takto si predstavujeme my ,vedomostny systém muzei“ a difame, Ze v takom zmysle ho bude
definovat pripravovana vyhlaska Ministerstva kultlry Slovenskej republiky o zakladnych odbornych
¢innostiach v mlzeu alebo v galérii a o evidencii predmetov kultirnej hodnoty.

[Model vedomostného systému]  obr. schémy je v stbore digitalizacia.pdf

Nastroje na tvorbu a spravu vedomostného systému muzei

Pred piatimi rokmi bol v ramci projektu CEMUZ nasadeny na katalogizaciu, centralnu archivaciu

a spristupnenie udajov informa €ny systém muzei SR , ktory ma ambiciu metodicky a technologicky
zjednotit digitalne spracovanie zbierok vo viac ako 100 mazei SR. Od svojho vzniku preSiel vyvojom,
ktory reagoval na eurépsky posun v metodike, tvorbu medzinarodnych Standardov, globalny vyvoj

v oblasti informacénych a komunikaénych technologu potreby muzejnikov a tiez poziadavky integracie
s vySSimi informacnymi systémami (DISK EUROPEANA)

Jadrom néastrojov CEMUZ je KATALOGIZA CNY MODUL". Je to komplex néstrojov pre

- jednotnl muzejnu evidenciu (s moznostou integracie s ekonomickym 1S),

- katalogizaciu, v ktorej sa uplatnUJu medzinarodné Standardy i praktické skisenosti (aplikovana

metodika CCO® s rozsirenim o moznosti zachytit' vSetky relevantné udaje),
- spravu zbierok (sledovanie zmien stavu sledovanie pohybu zbierok, automatizovany
depozitarny dennik vyuzivajici RFID").

Tym, Ze umozriuje klientom autorizované poznamkovanie vSetkych relevantnych tdajov, rozliSuje
autorov aj v ramci jednotlivych poloziek zaznamu a uchovava verzie zaznamov, umoznuje
permanentné vedomostné zhodnocovanie zbierok pri zachovani autorstva dajov (s moznostou
komparéacie verzii). Rovnako umoznuje dolozit kazdy podstatny Gdaj nielen odkazom na informac¢né
zdroje, ale aj prilozenim digitalneho dokumentu do datového uI02|ska V tomto Ulozisku je vcleneny
samostatny sektor pre obrazové subory dokumentujlce zb|erky UZivatelské nastroje umoznuja
katalogizatorovi vkladat, popisovat a manazovat akékolvek digitalne dokumenty pri uchovavani
vSetkych verzii (nezamenitel’nost’ pévodnych dokumentov).
V sUcasnosti spracovavame analytické podklady pre vytvorenie digitalizaéného modulu ktory
zautomatizuje procesy manazovania digitalnych objektov pri velkom podte zobrazeni®. To umozni
masivnu digitalizaciu zbierok muzei pri eliminacii manualnych zasahov do procesov. Modul by mal tiez
rieSit migraciu dat o velkych objemoch z digitalizanych pracovisk do datového uloziska
katalogizacného modulu a do digitalneho archivu DISK a ich naparovanie s prisluSnymi
katalogizanymi zaznamami.

Dlgltalny informacny systém kultdry.

V sucasnosti je nasadena v poradi 4. generacia tohto modulu pod ndzvom ESEZ 4G.

Catalogumg Cultural Objects — priru¢ka pre katalogizaciu kultirnych objektov vydana komisiou VRA 28.
2 2005.

Radlofrekvencny identifikator.

Obrazova dokumentacia je povinnou sucastou katalogizacie mizejnych zbierok.

® Pri digitalizacii 3D technolégiou objektovej panoramy vznika minimalne 120 digitalnych objektov
z kazdého kultirneho objektu, medzi nimi st definované vzajomné vazby, ktoré musia byt trvale
identifikovatelné s Gdajom o zbierkovom predmete.



Aktivny pristup opravnenych klientov ku katalogizacnému modulu je cez webové rozhranie
(http://esez.cemuz.sk) a mizea v SR ho mdzu vyuzivat bez akychkolvek poplatkov'’. Katalogizagny
modul je integrovany s MODULOM AUTORITY (http://autority.cemuz.sk - len pre opravnenych
klientov). V sucasnosti je modul pripraveny na integraciu s Narodnym registrom autorit. Pracovisko
SNM-CEMUZ prostrednictvom tohto modulu kompetenéne spracovava a udrzuje kontrolované
vykladové slovniky:

- Standardizované preferované nazvy zbierkovych predmetov,

- klasifikacné pojmy,

- docasné entity — chronolégiu, udalosti, podujatia,

- popisné pojmy pre spracovanie zbierok vSetkych vednych odborov zastipenych v mizeach

a docasne — do spustenia sluzieb narodného registra — vyuZziva autority importované z institdacii, ktoré
zodpovedaju za ich spravu™

- geografické autority'” — importované z databazy Ustavu geodézie a kartografie,
- personalne a korporativne autority’® — importované zo Slovenskej narodnej kniznice.

Hierarchické slovniky modulu Autority su pristupné neautorizovanym klientom cez prezentacny
MODUL CEMUZ (http://www.cemuz.sk). Tento modul zaroveri kontrolovane spristupfiuje suborny
katal6g muzejnych zbierok SR. Jeho stc¢asna podoba je z roku 2005 a predstavuje integrované
prostredie pre vyhladavanie a Stidium informacii o zbierkovych predmetoch formou webovych
stranok. Neautorizovanym klientom spristupriuje len zakladné Gdaje o zbierkovych predmetoch,
autorizovanym uzivatefom spristupfiuje odborné informacie z dvoch zakladnych zdrojov: z databazy
zbierkovych predmetov (stiborny kataldg) a z riadenej terminoldgie (tezaurus). Koncepcia
prezentaéného modulu vychadzala z potreby spristupnit siborny katalég muzejnych zbierok viac-
menej pre pracovneé Ucely, nerieSi teda prezentécie obsahovych celkov formou atraktivnych vystupov.
RozSirenie o tato funkcionalitu predpokladame v roku 2009.

Jednotlivé moduly systému kontroluje integraény nastroj — MODUL PORTAL . Autorizovanym
klientom, ktorymi su vSetky mizea a on-line katalogizatori, umoziuje jednotny pristup k uvedenym
modulom informacéného systému. Zaroven im poskytuje cely rad sluzieb, ako je help desk on-line
systém, kolaboratlvny manazment so spektrom sluzieb pre podporu timovej spoluprace riadeny
workflow manazment'®, kontrolované publikovanie informacii. Pre kontrolu a vyhodnocovanie
katalogiza¢nych a d|g|taI|zacnych procesov sa osvedcil on-line reporting, ktory sleduje a vyhodnocu1e
jednotlivé procesy a vykony za jednotlivé mizeéa az na Uroven konkrétneho kataloglzatora

[Priebezné vyhodnocovanie katalogizacie]  obr. grafov je v subore historicke_muzeum.htm

Digitalny depozitar muzei

Ak je jednou stranou mince digitalizacie muzejnych zbierok tvorba vedomostného systému, tak jeho
druhou stranou je digitalna vizualizacia samotnych zbierkovych predmetov. Spomenuli sme uz, zZe
muzejny zbierkovy predmet méa hodnotu predovSetkym ako hmotny doklad zaniknutych skutoénosti,
ktorych je svojou fyzickou existenciou priamym dékazom. Z tohto hladiska je nenahradite ny

a nezastupite Iny.

Ak tvrdime, Ze mulzejny zbierkovy predmet je nenahraditelny a nezastupitelny z hlfadiska jeho
dokladovej hodnoty, nevylu€uje tym, Ze je zastupitelny v digitalnej podobe pre Gcely prezentacné

a Studijné.

Vyv01 sprava systému, dat klientov a technicka podpora je financovana z prioritného projektu CEMUZ.

' vzhradom na to, autority inych kompetenénych centier neumoziiuji aktivny on-line pristup z inych
informacnych systémov, budld az do vyrieSenia spdsobu vymeny dat, navrhy novych zaznamov
aktuallzovane davkovymi stubormi.

Kompetentne a komplexne spracované, vratane alternativnych nazvov, suradnic a odkazov na on-line
mapy.

3 v stadiu pred harmonizaciou podla jednotnej metodiky CCO a zjednotenia parcialnych adresarov
jlednotllvych muzei.

Riadenie skupin, spolo¢né kalendare, task manazment, dokument manazment, vratane verziovania,
|ntegraC|e s e-mailovym systémom.

®> Mozno definovat viacero typov workflow ako su: adhoc workflow, paralelné workflow, sériové workflow,
vnorene workflow, s prepojenim na uzivatelov a e-mailové notifikacie.

Statlstlky, prirastky zaznamov v ESEZ za ¢asové obdobie, vyplnenost zaznamov, aktivity a vykony
uzivatelov, percentualnost digitalizacie.



Musime si vS8ak uvedomit, Ze nasnimanim predmetu muzejnej hodnoty neprevedieme do digitalnej
podoby jeho obsah, ale len zachytime aktualnu podobu. Bolo by teda nespravne ak by sme
mechanicky preberali terminoldgiu, uplatiiovali metddy, ¢i planovali procesy, ktoré sa vztahuji na
kultdrne dedi¢stvo existujuce v analégovej podobe (filmové, hudobné diela), alebo kultirne objekty,
ktoré sui vo svojej fyzickej podobe istym druhom média (knizniéné fondy)’. Vizualizacia zbierkového
predmetu nie je to isté ako naskenovanie knihy, alebo prepis filmu.

Digitalna vizualizacia muzealnych zbierok

Nositefom informacii o mizejnom zbierkovom predmete je Siroka Skala jeho zjavnych i skrytych
prvkov (material, chemické zloZenie, technika vyroby, tvar, povrch, patina ¢i opotrebovanie, vyzdoba,
konStrukcia, mechanizmus, Struktara...). VaésSinu vizualnych aspektov predmetu dokdzeme
zaznamenat v digitalnej podobe a interpretovat vo forme vizualnych informacii. Dokumentacny
vyznam vizualnych prvkov, ich obsah a vztahy déverne poznéa len mazejny expert, kurator ¢i znalec,
bez ktorého méze byt nasnimanie predmetu len nevypovednym irelevantnym obrazkom.

Z tohto hladiska je cielom digitalnej vizualizacie vytvorenie digitalneho zastupcu zbierkového
predmetu, ktory bude schopny poskytnuat technicky dosiahnutelné maximum takych informacii, ktoré
budud vyuzitelné pre dalSie vedecké zhodnocovanie, vzdelavanie, kultirny relax, ¢i reprezentaciu

a propagaciu krajiny.

Od tohto ciela sa odvija aj pristup k digitalnej vizualizacii mazejnych zbierkovych fondov, ktory
nemoze byt Sablénovity, ale pri kazdom predmete osobitny — zohladrfujici mnozstvo aspektov jeho
dokumentaéného vyznamu a moznosti nasledného uplatnenia vizualneho zéstupcu. Toto je
Specifikum digitalizacie muzejnych zbierok a od toho sa musia odvijat metddy a technolégie
vizualizacie zbierkového predmetu.

Metddy vizualizacie mizejnych zbierok

Sme si vedomi, ze digitalny objekt nemdze rovnocenne nahradit original, no je schopny
sprostredkovat vacsinu podstatnych informacii, ktoré mozno ziskat' vizualnou percepciou. Rozsah
a hlbka tychto informacii zavisi od zvolenych technoldgii, metéd a parametrov kvality.

Donedavna bola jedinou dostupnou technoldgiou digitalna fotografia . Doposial je
najfrekventovanejSim spésobom vizualneho zachytenia skuto¢nosti. V st¢asnosti uz bezne
dostupnymi technickymi prostriedkami mézeme vizualne zaznamenat podstatne viac detailov ako je
schopné prirodzene vnimat ludské oko. Spravne zvolenym spésobom snimania 2D sme schopni
digitdlne zaznamenat podstatné vizualne informacie u vacsiny predmetov, ktoré majua charakter 3D
malych objektov'®.

V sucasnosti prebieha pilotny projekt digitalizacie zbierok Muzea Zidovskej kultdry, kde vaésinu
malych 3D objektov vizualizujeme technolégiou objektovej panoramy, ktora zachytava predmet

zo v3etkych uhlov pohradu. Vznika pri tom velky poéet snimok® s vysokym rozligenim®. Z nich sa

v automatizovanych procesoch generuje objektova panorama predmetu. Tato technolégia nam
umoznuje zachytit tvar a farebnost objektu v kvalite, ktora je schopna poskytnat uspokojivé mnozstvo
obrazovych informacii pre jeho skimanie na vizualnej Grovni®.

Predmety, u ktorych je potreba zachovat ich priestorovi podobu v maximalnej dosiahnutelnej kvalite,
pripadne reprodukovat ich priestorovd podobu, chceme snimat technolégiami 3D modelu

V suc&asnosti nie su pre Slovenské narodné muzeum zariadenia zodpovedajlacich parametrov cenovo
dostupné®. Na vizualizaciu funkcii predmetov z oblasti dejiny techniky predpokladame vyuZitie aj
grafickych technoldgii CAD. Model funkcii je vSak iba doplnkovou vizualiza¢nou metédou, lebo pri nej
vznik& len konsStrukcia — schéma viac ¢i menej zodpovedajuca pdvodnej skuto€nosti.

Technoldgii a metdd ako vytvorit’ digitalnych zastupcov je cela plejada a kazda z nich ma isté
prednosti a tiez Uskalia. Z nich sa pokiSame vybrat tie najvhodnejSie pre vizualizaciu réznym druhov

7 Zial, prave tento pristup sa uplatriuje aj v ramci mnohych vyznamnych eurépskych projektov.

8 7a 3D objekty vo vSeobecnosti povaZzujeme tie kultarne objekty, ktoré majua charakter realnych
predmetov a pozostavaju z pevného materialu, opisatelného v troch rozmeroch. St to mobilné,
materialovo, tvarovo a konstrukéne rozmanité priestorové objekty historickej, umeleckej, dokumentaéne;j
hodnoty.

19 U kompaktného 3D objektu minimalne 120.

20\ sugasnosti pouzivame 38 Mpx snimaciu stenu — v najblizSom ¢ase nasadime 50 Mpx.

2L/ postprocesingu je mozné vytvorit aj sietovy model.

2 ceny vysoko kvalitnych technoldgii dosahujd 1 milion EUR.



predmetov, réznych rozmerov, materialov a rézne naroky na nasledné uplatnenie zastupcov, z ktorych
chceme vytvorit centralny digitalny depozitar.

Ten by mal slizit predovSetkym odbornym pracovnikom muzei a externym badatelom. Mal by
spristupriovat’ pracovné verzie digitalnych objektov, zatial ¢o originéaly budu trvalo uchovavané

v digitalnom archive DISK a ich prezenta¢né kopie budu selekéne spristupnené prostrednictvom
prezentaéného modulu CEMUZ, €i prostrednictvom nastrojov DISK. V tomto obdobi prebiehaju
procesy rieSenia a chybaju snad’ len tyzdne do komplexného sfunkénenia systému digitalny
depozitar/digitalny archiv.

Problémom digitalnej vizualizacie teda nie su technolégie ani metddy.

Tvorba digitalneho obsahu

Problémom digitalizacie muzejnych zbierok je ¢as a personalne kapacity muzei, pretoze procesy s tym
spojené su mimoriadne naro¢né na vykony odbornych pracovnikov muzei. Je dost neStastné, ze
teraz, ked sa chystdme na historicky krok — na zahajenie masivnej digitalizacie muazejnych zbierok, je
vytaZzenie odborného potencialu mizei nastavené na tplne iné priority>. Toto je faktor, ktory limituje
nielen tvorbu digitalneho depozitara, ale aj vedomostného systému — teda digitdlneho obsahu muzei
vbbec.

Digitalizacia zbierok nepatri v mizejnom prostredi medzi priority, dokonca ani medzi diskutované
témy. Drviva vacSina manaZzmentu ju povaZzuje za zatazujucu Cinnost, z ktorej nie s ziadne prijmy

a velka ¢ast odbornych pracovnikov za akysi vymysel informatikov. Zo skisenosti vieme, Ze v Sirokej
muzejnej obci** nie je vela tych, ktori chapu v ¢om spoéiva profit z digitalizacie pre mazeum.
Metodikou, obsahom a rozsahom uloh, ktoré vypI)’/vaLl] z programu digitalizacie kultirneho dedi¢stva
pre mUized, sa zaobera kritické minimum muzejnikov*>.

Ani Statistika centralnej evidencie muzejnych zbierok neposkytuje vela pozitivnych dajov:

- poviac ako 15 rokoch od zaciatkov elektronického spracovania zbierok je zo Statisticky
vykazovaného poctu zbierkovych predmetov zdigitalizovanych 7% a len 0,6% obrazovych
zaznamov,

-z celkového poctu 104 muzei a muzejnych zariadeni, poskytlo data za rok 2008 do centralnej
evidencie 42 muzei v celkovom pocte 50 034 evidenénych zaznamov a 21 871 obrazovych
zaznamov.

- program digitalizacie vedomosti o zbierkach a povinnost poskytovat Uidaje do centralnej
evidencie berie vazne 34% muzei; dalSich 29% muzei pristupuje k digitalizacii formalne a 37%
sa digitalnemu spracovaniu evidencie zbierok nevenuje vobec.

Pristup muzei k tvorbe digitalneho obsahu

muzea, ktoré boli

muzed plne v roku 2008

zapojené do pasivne

digitalizacie 28%
39%

muzed, ktoré

nedigitalizuju
zbierky
33%

23 Zabezpegenie ,Zivotnych® funkcii mazea a finandnych prijmov.

24 \/ roku 2008 to bolo 1921 zamestnancov muize.

% Ak by sme nebrali do Gvahy tych par pracovnikov SNM, ktorych sa da zratat na prstoch jednej ruky, tak
prakticky nikto.



Nad touto Statistikou sa vynara otazka, ¢i vébec mozno v dohladnej dobe uskutoénit digitalizaciu
muzejnych zbierok v takom rozsahu, aby pokryla aspon ti najhodnotnejSiu Cast kultirneho dedicstva
Vv sprave muzei.

Nazdavame sa, ze skutoéne vaznym problémom digitalizacie kultirneho dedi¢stva

spravovaného muzeami je dlhodobé nastavovanie priorit. Medzi ne nepatria vnatorné odborné
¢innosti a uz vébec nie vedomostné zhodnocovania zbierok, z ktorého nie je ani okamzity prezentacny
efekt, ani finanény vynos. Tak digitalizacia vedomosti, ¢i vizualizacia zbierok zostava na okraji zaujmu
muzei. Pochopitelne, priority si nenastavili mizea sami od seba. Nastavili ich trendy v kultdre, ktoré uz
dlhodobo a ¢oraz vyraznejSie preferuju exploataciu kultirneho dediéstva pred jeho zhodnocovanim.
Roc¢ne vynalozia mizea statisice EUR na prezentacnu ¢innost, no nepozname pripad, ze by

v niektorom z mazei v SR bola finanéne podporena tvorba digitalneho obsahu® — & uz schvalenim
projektu, udelenim grantu, alebo priamo rozpo¢tom. Nie je ndm zname, Ze by za poslednych 15
rokov’’ bola podporena tvorba digitalneho obsahu v mizeach inak ako vyzvou, $koleniami, &i
konferenciou.

Muzea a OPIS

Takato situacia nie je idealna pre zahajenie OPISu. Digitalizacia vedomosti o muzejnych zbierkach
sa neda naplnit’ externymi kapacitami, lebo prave v procesoch spracovania odbornych informacii

sa uplatiuje vedomostny potencial muzei obsiahnuty v znalostiach jeho odbornych pracovnikov.

Aj ked pripustime, Ze samotné digitalne snimanie predmetov je mozné zabezpedit outsourcingovo —
profesionalnymi digitalizaénymi pracoviskami, ich vykony budud zavislé na pripravnych procesoch

a manipulacii so zbierkovymi predmetmi, na o méa opravnenie jedine prislusné mizeum, respektive
odborni pracovnici mizea. Skusenosti dokazuju, ze viac ako 80% vSetkych vykonov v procesoch
digitalizacie muzejnych zbierok sa realizuje odbornymi kapacitami mizei®®. Tie st v stgasnosti, po
etapovitych personalnych restrikciach, na svojom historickom minime. Mizea nimi sotva dokazu
pokryt zakladné ¢innosti a udrzat funkénost institdcie. Nevidime Ziadnu ini moznost, ako zabezpecit
procesy digitalizacie, okrem pIlného nasadenia odborne pripraveného, kompetentného a ¢o je délezité,
aj primerane motivovaného personalu muizei. S tym bude zrejme ratat’ aj Stadia uskuto¢nitelnosti.

Je tu vSak eSte jedna okolnost, ktoru je treba zobrat do Gvahy. Nasadenie odborného pracovného
potencialu muzei na digitalizaciu si vyziada radikalne zmeny v reZime instittcii. Vyziada

si obmedzenie, ba aj UpIné zastavenie tych aktivit, ktorych cielom nie je digitalizacia zbierok, ale
zabezpecenie finanénych prijmov. To by spdsobilo zniZzenie vynosov z vlastnej ¢innosti, s ktorymi
muzed nevyhnutne rataju vo svojom rozpocte na krytie prevadzkovych nakladov. Bez kompenzéacie
vypadku prijmov, ziadne mizeum nezmeni svoj rezim v prospech digitalizacie.

Z uvedeného vyplyva, Ze klti¢ovou otazkou Uspesnosti realizacie zamerov OPIS je zaangazovanie
muzei a ich odbornych pracovnikov na digitalizacii vlastnych zbierok.

Zaver

Digitalizaciu muzejnych zbierok v takom rozsahu, aky predpoklada OPIS, povazujeme za mimoriadne
vyznamny pocin. Sme presvedceni, Ze aj napriek opisanej situacii v muzejnictve s na Slovensku
priaznivé podmienky pre uskuto€nenie tohto celonarodného projektu, ktory doposial nema vo svete
precedens a sme si isti, Ze jeho realizacia vyznamne ovplyvni metodiku digitalizacie v ramci celej
Eurdpskej Unie.

Spoliehame aj na to, Ze digitalizacia prenastavi pristup k spolo¢enskému uplatneniu tej nesmierne
vyznamnej ¢asti ndsSho kultirneho dedi¢stva, ktora je doteraz Uspesne utajovana v depozitaroch
muzei a verime, Ze pomdze mizeam revitalizovat ich odborné &innosti.

Jan Jurkovi¢

% Nemame na mysli vyvoj SW, & nakup HW, ale viastné digitalne spracovanie zbierok.

" Obdobie odkedy sa pouZivaji mizejné informacné systémy.

8 Spracovanie zakladnych Gdajov, vedomosti, selekcia na digitalizaciu, konzervovanie/o$etrenie, vyfatie
z depozitara, manipulacia, uréenie metddy vizualizacie ... az po navratenie predmetu na miesto trvalého
uloZenia.

2 gpad si aj manazment muzei uvedomi rozdiel medzi znalostnym a vstupenkovym systémom.



Dve stranky muzejnych zbierok

V Zakone €. 206/2009 Z.z. 0 muzeach a o galériach a o ochrane predmetov
kultUrnej hodnoty, § 2, odst 3. sa uvadza:

Zbierka je otvoreny subor zbierkovy

rirody alebo spolocnosti, ktory je systematicky
P y na zaklade odbornych kritérii o nich z urcene;
specifickejoblasti vyvoja."

V zameroch projektu CEMUZ je:
= vytvorit jednotn
= vybudovat centraln
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Cielom vizualizacie muzealie je

vytvorenie digitalneho zastupcu
schopného poskytnut
tech HOIOQiC dosiahnutelhé
maximum informacii
vyuzitelnych pre:
vedecke zhodnocovanie
vzdelavanie, kultdrny relax
reprezentaciu a propagaciu krajiny
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Technoldgie a parametre kvality

Hladiska digitalizacie 2D
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Technologie vizualizacie
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Funkcia

Ulohy

Popis

Poéty

Komentar

Uloha pri digitalizacii

Dokumentator

Kurator

Kustod

Restaurator

Odborna
evidencia
zbierkovy
predmetov

Odborné
spracovanie
zbierkovych
predmetov

Odborné
uloZenie
zbierkovych
predmetov

Odborné
osetrenie
zbierkovych
predmetov

Je hospodarsky spravca zbierok muizea - vedie . 1.
stupfiovu evidenciu a spravuje:

esprievodnu dokumentaciu (tykajucu sa
nadobudania, povodu — vratane vazieb

s povodnym prostredim)

edruhotny dokumentaciu (vystupy z vyskumnych
Uloh, dokumentaciu zasahov (restauratorské
zamery, spravy), dokumentaciu o pohybe zbierok
a vSetky dokumenty, ktoré vznikli vyuZivanim
zbierok pre vedu a vychovu)

evykonava revizie a kontroluje komplexnost
zbierok

Je znalcom (znalosti ziskal predovsetkym stidiom
zbierok), ktorého povinnostou je:

*znalostné zhodnocovanie zbierok

*katalogizacia zbierok — podielanie sa na tvorbe
vedomostného systému muzea —> muzei SR.
ezachovanie zbierok a spristupfiovanie (expozicie,
vystavy, publikacie)

Je spravca zbierky v zmysle jej fyzického uloZenia
— zabezpecuje pasivnu ochranu zbierkovych
predmetov — systematizaciu ich uloZenia
(vagsinou podla materialu — kovy, drevo, textil,
keramika / alebo podla zbierky — zbrane,
numizmatika, vytvarné umenie ....)

V podstate je to skladnik, ktory zodpoveda za
kvalitu prostredia uloZenia (klima, bezpe€nost,
manipuldcia s predmetmi), prijem a vydavanie — za
depozitarny reZim. Je to v podstate skladnik.
Vykonava aktivnu ochranu zbierok - je jedinou
opravnenou osobou zasahovat do jeho skladby,
vzhfadu a hmoty.
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Funkcia dokumentatora
v muzeu je z hfadiska
hospodarskej spravy
zbierok klt€ova. Je
nezlu€itelna s inymi
pracovnymi funkciami
(kurator, kustad).

riklad sekret;
umentatorov

,Ochranca" a znalec zbierky
je v suCasnosti (pre
personalnu
poddimenzovanost muzei)
vyuZivany hlavne na
Lvonkajsie Cinnosti" —
vystavy, programy pre
verejnost’.

Funkcie skuto€nych
kustodov su len

v najvéc";él'ch muzedch (15 -
20 muzei), kde je sprava
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S._Ji)‘uentator alebo

Zalostné poddimenzované
pocCty rest.

Selektuje predmety v systéme, vydava sprievodnu

a druhotnu dokumentaciu na digitalizaciu.

Vystavenie vypoZi€nych reverzov v pripade, Ze
predmety opustia depozitare.

Kontroluje a zaznamenava pohyb a stav zbierok poCas
digitalizacie.

ovany pocet je
nuzea casto vykazuju
arky ako

Je kld€ovy z hladiska tvorby vedomostného systému
«digitalizuje vedomosti — katalogizuje

*selektuje predmety pre vizualizaciu

eur€uje obsah a metddy vizualizacie

*definuje vztahy medzi inf. objektmi

Je kluCovy z hladiska pristupu k zbierkam

evydava predmet z depozitara (fyzicky) — vyhlada,
vynesie, zabali a uklada v depozitéri

ezabezpecluje zakladné osetrenie predmetov
SN D araied Jeedmetmi
olmuzea casto uvadzaju
o kuratorov aj ako

Restaurator je jedina osoba opravnena zasahovat do
hmoty predmetu. Dozera na zaobchadzanie

s predmetmi a je opravneny vykonat rozbor a opatovné
zloZenie zloZitejSich predmetov.
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trzby zo vstupného: 158 344 491 Sk

zavisia od:
. dlhodobych programov— sprlstupnenle expozmn

. kratkodobych programov reallzac:la vystav a prezentacn




Dakujem za pozornost

Informacie o digitalizacii muzejnych zbierok:
http://potral.cemuz.sk
http://www.snm.sk/cemuz

Kontakt
j-jurkovic@snm.sk




