Predkladacia sprava

Ministerstvo kultury Slovenskej republiky (dalej len ,ministerstvo kultury”) predklada na
rokovanie vlady Slovenskej republiky informativny material Vyhodnotenie Akéného pldnu realizdcie
Stratégie rozvoja kreativneho priemyslu v Slovenskej republike.

Vlada Slovenskej republiky uznesenim ¢. 32 zo dna 21. janudra 2015 schvalila Stratégiu
rozvoja kreativneho priemyslu v Slovenskej republike (dalej len ,stratégia“) a uloZila ministrovi
kultiry a ministrovi hospodarstva, v spoluprdci s ministrom dopravy, vystavby a regionalneho
rozvoja, ministrom Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu, podpredsedom vlady a ministrom vnutra,
ministrom pédohospodarstva a rozvoja vidieka, podpredsedom vlady a ministrom zahrani¢nych veci
a eurdpskych zalezitosti, predsedom Uradu priemyselného vlastnictva SR a predsednickou
Statistického Uradu SR vypracovat Akény pldn realizdcie Stratégie rozvoja kreativneho priemyslu
v Slovenskej republike (dalej len ,,akény plan®).

Strategickym cielom oboch dokumentov bolo zvysit podiel kreativneho priemyslu na tvorbe
HDP prostrednictvom vytvorenia vitalneho systémového ramca na podporu tvorby, kreativity,
inovacii a investicii v oblastiach kulturneho a kreativneho priemyslu (dalej len , KKP“) tak, aby sa
kreativita a s fou sUvisiace aktivity stali sicastou ¢o najvacsieho mnozstva podnikatelskych aktivit.
Tieto dokumenty mali zaroven snahu synchronizovat podporu kreativneho priemyslu s ostatnymi
podpornymi schémami s cielom dosiahnut synergie v ekonomickom rozvoji. Na urovni stratégie boli,
v stlade s uvedenym cielom, identifikované 4 hlavné prioritné oblasti (Efektivny systém pre rozvoj
kreativneho priemyslu; Kvalitné ludské zdroje, ZvySovanie absorpénej kapacity trhu, Podporné
nastroje financovania), v rdmci ktorych bolo stanovenych 11 3pecifickych opatreni. Ciastkové ciele
definované v opatreniach mali byt dosiahnuté prostrednictvom realizicie 37 konkrétnych tloh
definovanych v akénom plane. Cielom plnenia vSetkych uloh bola najma podpora KKP v oblastiach,
ktorymi su najma tradicné umenie, vytvarné a divadelné umenie, film, audiovizia, televizne
a rozhlasové vysielanie, herny priemysel, hudba, vydavatelska cinnost, dizajn, architektura, reklama
rozvoja kreativneho prostredia a orientacia na systémové a zaroven prierezové vnimanie kreativnej
ekonomiky ako integrdlnej sticasti narodného hospodarstva vystavanej, okrem iného, aj na premise,
Ze kultura nepredstavuje iba identitu, ale aj prosperitu.

Zodpovedni gestori Ulohy realizovali postupne v zmysle stanoveného harmonogramu pocas
obdobia 2016 — 2020, ato bud priebezne, alebo kvopred stanovenym terminom. Nasledne
realizovalo ministerstvo kultlry v priebehu aprila 2021 odpocet jednotlivych uloh. Z poc¢tu 37 dloh je
32 splnenych, 2 iastoéne splnené a 3 nesplnené.

PredloZeny material sa sklada z nasledujtcich Casti:
1. Odpocet pinenia jednotlivych uloh
2. Stru¢né zhodnotenie plnenia zamerov stratégie
3. Dalsi postup strategického smerovania problematiky v podmienkach rezortu kulttry



Stratégia spolocne s akénym pldnom mali ambiciu poukdzat na skutocénost, Ze podstata
kultdrnych a kreativnych odvetvi zahffia tvorbu, vyrobu a distribdciu produktov a sluzieb, ktoré
vyuzivaju kreativitu a intelektudlny kapital ako primarne vstupy, dalej subor ¢innosti zaloZzenych na
znalostiach, zameranych, ale nie limitovanych umenim, potencidlne vytvarajlcich pridand
ekonomickd hodnotu a konkurencieschopnd vyhodu na trhu. Tento pristup presahoval ramec
tradicného vnimania prinosu kultirneho sektora a odzrkadloval novodobé chdpanie ulohy kultury a
kreativity v si¢asnych spolo¢nostiach. Nadvizoval tie? na sidobé politiky ostatnych krajin EU, kde sa
rozvoj KKP stal politickou prioritou rozvoja inovativnej ekonomiky moderného Statu.

Vsulade s predkladanym vyhodnotenim jednotlivych zamerov stratégie mozZeme
jednoznadne konstatovat, Ze stratégia priniesla zmenu pohladu na vyznam adosah kultdrnych
a kreativnych sektorov na socidlny a ekonomicky rozvoj Statu a nastartovala niekolko novych aktivit
s tym sulvisiacich. Stratégia zaroven zvySovala povedomie o problematike KKP a poukazala na
prierezovost predmetnej problematiky a potrebu jej podpory prostrednictvom medzirezortnej
spoluprace. Vzhladom na skutoénost, Ze sa jednalo o prvu stratégiu v tejto oblasti, jej vyhodnotenie
nam umoznilo zaroven identifikovat urcité nedostatky.

Ziskané skusenosti z nastavovania a implementdcie kultirnej politiky v poslednych rokoch
poukazali na nevyhnutnost rozsirenia efektivnej spoluprdce medzi ministerstvom kultary ako
primarneho strategického koordinatora rozvoja KKP na narodnej Urovni s dalSimi zodpovednymi
subjektmi v oblasti KKP. V auguste 2020 Ministerstvo kulttiry SR zaloZilo ako systematické opatrenie
podpory KKP v nasledujucich rokoch pracovnu skupinu s nazvom Platforma pre kultirny a
kreativny priemysel (dalej len ,platforma®). Pracovna skupina bola zaloZend s cielom systematicky
koordinovat koncepéné a strategické smerovanie KKP prostrednictvom viaclUroviiove] a
medzisektorovej spoluprace medzi jeho aktérmi, ktora ma viest k synergiam a znasobeniu pozitivnych
efektov opatreni pre cely kreativny ekosystém na Slovensku. Jej ambiciou je poukazovat konkrétnymi
aktivitami na potencidl KKP na hospodérskom rozvoji ekonomiky statu, ako aj zd6raznit jeho pozitivny
prinos v oblasti socidlneho, environmentalneho a trvalo udrzatelného rozvoja.

Jednou z prvych aktivit platformy bolo vypracovanie a prijatie tzv. Manifesta Platformy pre
kultirny a kreativny priemysel (dalej len ,manifest”). Manifest urcuje ideové vychodiska a principy
pre spolupracu ¢lenov platformy. Manifest ma snahu zvySovat povedomie o KKP vo vztahu k
odbornej i laickej verejnosti a upozorfiovat na vyznam spoluprace medzi rezortmi, sektormi,
samospravami a dalSimi subjektmi KKP. V dlhodobom kontexte je jednym z prvych krokov veducich k
posilneniu pozitivnych efektov KKP vo vsetkych oblastiach Zivota spolo¢nosti. Konkrétne ulohy
vyplyvajuce z neho budu definované neskér v dalsich strategickych dokumentoch platformy.



