Dodatok ¢. 1 - MK-3985/2025-212/7516
ku Kontraktu ¢. MK-3985/2025-212/3198
na roky 2025, 2026 a 2027
uzatvoreného medzi
Ministerstvom kultury Slovenskej republiky a

Slovenskou kniznicou pre nevidiacich Mateja Hrebendu v Levo¢i

~ Clanok]1.
Ucastnici kontraktu

Poskytovatel: Ministerstvo kultury Slovenskej republiky
ustredny orgén Statnej spravy podla § 18 ods. 1 zakona €. 575/2001 Z. z.
0 organizacii ¢innosti vlady a organizacii Ustrednej $tatnej spravy
v zneni neskorSich predpisov

Sidlo: Nam. SNP ¢&. 33, 813 31 Bratislava

Statutarny zastupca: Martina Simkovi¢ova, ministerka

Bankové spojenie: Statna pokladnica

Cislo agtu: SK90 8180 0000 0070 0007 1652

ICO: 00165182

(dalej len ,poskytovatel)
a

Prijimatel: Slovenska kniznica pre nevidiacich Mateja Hrebendu v Levo¢i
Statna prispevkova organizacia

Sidlo: Starova 36, 054 65 Levota

Statutamy zastupca: FrantiSek Hasaj, riaditef

Bankové spojenie: Statna pokladnica

Cislo agtu: SK05 8180 0000 0070 0024 0022

ICO: 37780387

(dalej len ,prijimatel)

Preambula

Tymto dodatkom &. 1 (dalej len ,tento dodatok®) sa meni a dopifia kontrakt &. MK-3985/2025-212/3198
na roky 2025, 2026 a 2027 (dalej len ,kontrakt®), ktory je podlfa uznesenia viady Slovenskej republiky €. 1370
z 18. decembra 2002 interny planovaci a organizaCny dokument, ktorého ciefom je sprehladnit’ vztahy medzi
ustrednym organom Statnej spravy a organizaciou v jeho zriadovatelskej pdsobnosti, v oblasti realizacie Cinnosti
aich financovania pri plneni verejnych funkcii a verejnoprospesnych ¢innosti. Ddvodom realizacie tohto dodatku
su zmeny financovania beznych vydavkov a prijmov podporenych poskytovatelom na rozSirenie Cinnosti
prijimatela o projekty v ramci programu Kultura pre Skoly v roku 2025 a indikativne v rokoch 2026 a 2027.



Clanok II.
Predmet dodatku

Poskytovatel a prijimatel sa tymto dodatkom dohodli na rozSireni a financovani Cinnosti prijimatela
prostrednictvom projektov v rdmci programu Kultdra pre 3koly, priom prijimatel si ponuku a spdsob
realizacie danej aktivity navrhol sam a slobodne.

V &lanku II. kontraktu sa bod 3 dopifia pismenom ), ktoré znie:

f)

v ramci projektov programu Kultira pre $koly zavézok prijimatela realizovat:

v roku 2025

Digitalne 3D interaktivne centrum SKN

- na realizaciu dostane prijimatel od poskytovatela financny prispevok zo Statneho rozpoctu (BV)
v sume 12 900,- eur, pricom prijimatel si ostatné vydavky hradi zo zniZzeného vstupného pre $koly,
z vlastnych zdrojov;

v roku 2026

Digitalne 3D interaktivne centrum SKN

— na realizaciu dostane prijimatel od poskytovatela finanény prispevok zo Statneho rozpoctu (BV)
vsume 9 100,- eur, pricom prijimatel si ostatné vydavky hradi zo zniZzeného vstupného pre $koly,
Z vlastnych zdrojov;

v roku 2027

Digitalne 3D interaktivne centrum SKN

- na realizaciu dostane prijimatel od poskytovatela financny prispevok zo S$tatneho rozpoctu (BV)
vsume 9 000,- eur, pricom prijimatel si ostatné vydavky hradi zo zniZzeného vstupného pre Skoly a
Z vlastnych zdrojov.

Podujatia musia mat' na propagacnych a informacnych kanaloch prijimatela uvedené, Ze sa realizuju
v ramci projektov programu Kultura pre Skoly a musia byt prijimatelom spristupnené na webovom sidle
na to uréenom. Na tvod kaZdého podujatia pre Skoly je prijimatel povinny zabezpedit' lektorsky vyklad
alebo sprievodné slovo. Prijimatel si vedie evidenciu $kél, ktoré sa zucastnia na podujatiach v ramci
projektov programu Kultdra pre $koly, ktora bude sucastou vyuctovania financného prispevku a tiez
sticastou vyrocnej spravy prijimatela.

Clanok Ill.
Platobné podmienky

Clanok II. kontraktu sa dopifia bodmi 14 a 15, ktoré zneju:

,14. Poskytovatel prideli prijimatelovi financné prostriedky (BV) na cinnosti, ktoré su uvedené v ¢lanku II.

15.

bode 3 pismene f) tohto kontraktu ako projekty vramci programu Kultira pre Skoly, do 15
kalendarnych dni odo dra, kedy bude poskytovatelovi dorucena Zziadost prijimatela o financné
prostriedky.

Vy$ka financnych prostriedkov podia bodu 14 tohto ¢lanku pridelenych na rok 2025 je zavédzna. Vyska
finanénych prostriedkov podfa bodu 14 tohto ¢lanku pridelenych na roky 2026 a 2027 je indikativna
(nezavézna) a predstavuje mozné financovanie pri nezmenenom limite verejnych vydavkov na
uvedené roky. Zavézna vyska financnych prostriedkov pridelenych na roky 2026 a 2027 bude
predmetom samostatného dodatku ku kontraktu.".



Clanok IV.
Zaverecné ustanovenia

Tento dodatok nadobuda platnost dfiom jeho podpisania uéastnikmi kontraktu a ucinnost dfiom
nasledujicom po dni jeho prvého zverejnenia v Centralnom registri zmlUv podla ustanovenia § 47a ods. 1
Obgianskeho zakonnika v zneni zakona ¢&. 546/2010 Z. z., ktorym sa dopifia zakon &. 40/1964 Zb. Obgiansky
zakonnik v zneni neskorsich predpisov a ktorym sa menia a dopliiajii niektoré zakony.

Tento dodatok zverejni kazdy Ucastnik kontraktu na svojom webovom sidle najneskdr do 10 dni odo dia
jeho podpisu.

Neoddelitelnou suéastou tohto dodatku je jeho ,Priloha ¢. 1% ,Priloha ¢. 1 tohto dodatku zérovef
predstavuje novu ,Prilohu ¢. 5 kontraktu“. Ak pridlo k aktualizacii meratefnych ukazovatelov, tak tabufka so
zmenenymi meratelnymi ukazovatelmi tvori ,Prilohu ¢. 2“tohto dodatku.

Tento dodatok je vypracovany v dvoch vyhotoveniach, jeden rovnopis je pre poskytovatela a jeden rovnopis
je pre prijimatefa.

Bratislava 7.5.2025

Martina Simkovigova Frantiek Hasaj
ministerka kultiry riaditel

Prilohy:
Priloha €. 1 — Projekty v ramci programu Kultdra pre Skoly



Priloha €. 1 k Dodatku €. 1 ku Kontraktu na roky 2025 — 2027

Kultara pre Skoly

V ramci projektu Kultdra pre 8koly sa Slovenska kniznica pre nevidiacich Mateja Hrebendu v Levodi zaviazala:

V roku 2025

Vytvorit’ Digitalne 3D interaktivne centrum pre 30 online podujati uréenych ZS, SS a $pecialnym $kolam
i individualnym navstevnikom v ramci 200. vyrocia vzniku Braillovho pisma - na realizaciu dostane
prijimatel od poskytovatel'a finanény prispevok zo statneho rozpoctu (BV) v sume 12 900,- eur.

1.

Digitalne 3D interaktivne centrum

Interaktivne centrum umozni vdaka najmodernejSim technologidm ucast Ziakov a Studentov zakladnych
a strednych kol virtualnej exkurzie SKN bez nutnosti osobnej navstevy. Takto chceme umoznit' Studentom
z celého Slovenska virtualnu navstevu SKN, jedinenej a jedinej svojho druhu na Slovensku. Virtualna
prehliadka zacne efektnym leteckym panoramatickym zaberom z dronu na budovu kniZnice, odkial sa
dozvedia o danej lokalite, kde okrem kniznice sidlia aj dalSie institicie pre zrakovo a inak zdravotne
znevyhodnenych. Vo virtuanej prehliadke budu podrobne predstavené vetky sluzby SKN. Aby bola virtualna
navteva o najatraktivnejsia, bude v nej pouzity audio komentar, videa, 3D videa. Studenti si mdzu pozriet
kniznicu nielen cez pocitaé, ale aj na mobiloch, tabletoch, dokonca cez 3D okuliare. Absolvovanim virtuainej
prehliadky kniZnice sa $tudenti naucia ako vznika kniha v Braillovom pisme, zvukova kniha alebo periodikum.
Studenti si budd moct vybrat, & si zvolia bezny audio komentar, alebo si potas prehliadky vypodujl
dramatizovany dialég, ktory ich bude sprevadzat po jednotlivych oddeleniach kniznice. Dialég bude
oznaceny ikonou recovej bubliny, ktort deti poznaju z komiksov. Aj ked je 3D interaktivne centrum ur€ené
pre Ziakov a Studentov beznych $kél, prezentaciu budu vediet Ciastone ovladat aj slabozraki, pripadne
nevidiaci pomocou klavesovych skratiek a tabulatora. Sluchovo postihnuti budd mat k dispozicii video s
posunkovou rec¢ou. PouZivatelia s poruchou jemnej motoriky budi na ovladanie prezentacie vyuZzivat
kurzorové Sipky. Videa budu doplnené titulkami.

Vizdelavacia Cast — kvizova hra

Deti radi sutazia, ale neradi sa vzdelavaju. Interaktivne centrum im pontkne vzdelavaciu platformu s prvkami
gamifikacie, ktora bude deti a mlddez nabadat ku aktivnemu opakovaniu novych vedomosti ziskanych
v kniznici a ich testovaniu formou ziskavania bodov za svoje vedomosti. Popri tom budl ziskavat' digitalne
odznaky a zavereény diplom. Casomiera pogas vzdelavacej hry im bude evokovat oblibend pogitacovi hru,
ktora sa v8ak bude odohravat v priestoroch kniznice. Ziaci a $tudenti sa bud( moct interaktivne naudit
Braillovu abecedu pomocou kvizovych otazok, ktoré buddi doplnené obrazkami z knihy Zelmiry Zemé&akovej
Abecedidlo. Ked' zvladnu Braillovu abecedu, budu si vediet zapisat' (zaSifrovat) pocitacové heslo pomocou
Braillovej abecedy, aby ho iné deti neuh&dli.

200. vyroCie vzniku Braillovho pisma

V roku 2025 si pripomenieme 200. vyroCie vzniku Braillovho pisma. Toto vyroCie bude zohladnené v
celkovom dizajne 3D prezentacie. V Citami kniznice v budove na Namesti Majstra Pavla 32 sa detom
prihovori samotny Louise Braille. Deti si moZu pozriet 3D model Louisa Brailla, s moZnostou jeho stiahnutia
a vytlaCenia na 3D tlaciarni. Interaktivne centrum detom umozni vygenerovat fubovolny text do Braillovej
abecedy, ktory si nasledne vloZia do Wordu pre dalSie pouzitie. Deti uréite zaujme aj 3D model Braillovej
abecedy s moznostou jej stiahnutia a nasledného vytlacenia na 3D tlaCiarni. Pozornost deti si zasluzi
jedineéna kniha Abecedidlo z produkcie SKN, ktort si budd méct vo virtuainej prehliadke listovat, aby sa
naucili Braillovo pismo.



V roku 2026

Aktualizovat' Digitalne 3D interaktivne centrum pre 30 online podujati uréenych ZS, SS a $pecialnym
Skolam i individualnym navstevnikom - na realizaciu dostane prijimatel od poskytovatela finan€ny
prispevok zo Statneho rozpoctu (BV) v sume 9 100,- eur.

1.

Digitalne 3D interaktivne centrum

V roku 2026 pribudne anglické jazykova mutacia a nazivo moderované exkurzie implementovanim funkcii
podobnych ZOOMu a Messengeru. Takato exkurzia umozni vyrazne vy$Si poCet navstev v SKN oprofi
fyzickym névstevam.

Vzdelavacia Cast — kvizova hra + digitdlny ESCape room

V roku 2026 pribudne online hra Digitalny ESCape room, v ktorej budi detom zad&vané ulohy a oni ich budd
rieSit prostrednictvom jednotlivych oddeleni v kniznici. V kazdom oddeleni kniznice (oddelenie tlace
a expedicie, oddelenie zvukovych S§tudii, oddelenie knizni¢no-informaénych sluZieb, redakcia) budu
,vykonavat” napr. tlohu tlaciara knih v Braillovom pisme, zvukového technika, knihovnika, alebo redaktora.
V kazdom oddeleni musia ziskat minimainy poCet bodov, aby mohli v hre pokraCovat a presunut sa do
dalieho oddelenia. Vdaka vlastnej skusenosti sa naucia jednotlivé procesy vzniku zvukovej knihy, knihy
v Braillovom pisme alebo Casopisu. NajSikovnejSi dostanu zavereény diplom o uspeSnom absolvovani
profesie knihovnika, zvukového technika, tlaCiara, korektora, redaktora a pod.

Rok Mateja Hrebendu

1796 — Matej Hrebenda, slovensky narodny buditel a ludovy spisovatel (230. vyroie narodenia) — uvedené
vyroCie bude zohladnené v celkovom dizajne 3D prezentécie. V itarni kniznice v budove na Namesti Majstra
Pavla 32 sa detom prihovori samotny Matej Hrebenda. Deti si méZu pozriet 3D model busty Mateja
Hrebendu s moznostou jeho stiahnutia a vytlaenia na 3D tlagiarni. Digitalizovana bude aj socha Mateja
Hrebendu. Interaktivne centrum bude roz8irené o 3D model sochy Mateja Hrebendu s moZznostou stiahnutia
a vytla¢enia na 3D tlaiarni. Digitalizovany bude 3D model rodného domu Mateja Hrebendu s moznostou
stiahnutia a vytlaCenia na 3D tlagiamni. Interaktivne centrum detom umozni vygenerovat [ubovolny text do
Braillovej abecedy, ktory si nésledne vloZia do Wordu pre dalsie pouZitie. Deti urite zaujme aj 3D model
napisov v Braillovom pisme s moznostou ich stiahnutia a nasledného vytlacenia na 3D tlaciarni.

V roku 2027

Aktualizovat Digitalne 3D interaktivne centrum pre 30 online podujati uréenych ZS, SS a $pecialnym
Skolam i individudlnym navstevnikom - na realizaciu dostane prijimatel od poskytovatela finanény
prispevok zo statneho rozpoétu (BV) v sume 9 000,- eur.

1.

Digitélne 3D interaktivne centrum

V roku 2027 pribudne virtualna prehliadka Izby Mateja Hrebendu v budove SKN na Namesti Majstra Pavla
32 v Levodi a |zby Mateja Hrebendu v Rimavskej Sobote. Pamatné izby budu doplnené o audiosprievodcu s
QR kddmi. Virtuélna prehliadka SKN bude aktualizovana o novinky, ktoré pribudnd v rokoch 2025 - 2027.

2. Priprava na 80. vyroCie vzniku SKN v roku 2028
ViyroCie bude zohladnené v celkovom dizajne 3D prezentacie.
Spracovala: Schvalil:
Mgr. Alena Repaska Ing. FrantiSek Hasaj

riaditel



Navrh prioritného projektu — Kultiira pre skoly
- na rok
' 2025

Kod a nazov prvku programovej struktdiry MK SR:

Gestorsky organizatny Utvar (n&zov vecnej sekciefodbaoru):

Predkladatel projektu (nézov organizacie): Slovenzks kniZnica pre nevidiacich Mateja Hrebendu v Levodi (SKN)
Mazov projektu: Digitalne 20 interaktivme centrum SKN
Termin zacatia projektu: 1. 3. 2025
Termin ukonfenia projektu: 30. 11 2025
Spolupracujuca ROPO MK SR:
Projekt financovany

= z beinych o it oroiekt O Iné zdroje financovaniz
wydavkov/beiného Vestitny proje [EL), Etrukturalne fondy)

transferu

L+

Strutna charakteristika projektu:

1/ Digitdlne 3D interaktivne centrum

Interaktivnie centrum umaoini vdzka najmodermejsim technolégiam Oast Zizkov 3 Studentov z2kladnych 2 strednych Skal virtuine]
exkurzie SKN bez nutnosti osobnej navstevy. Takto choeme umeznit Studentom z celého Slovenska virtualnu navitewu kniznice,
jedineine] a jeding] svojho drubu nz Slovensku. Virtudlna prehliadka zaine efektnym leteckym panoramatickym zaberom z dronu na
budowu kniZnice, odkizl sa dozvediz o dangj lokalite, kde ckrem kniZnice sidlia aj dalfie inititicie pre zrakowvo =2 inak znevihodnenych.
o virtualnej prehlizdke budd podrobne predstavené vietky sluZby SKN. Aby bola virtuglna naviteva <o najatraktivnejéia, bude v ngj
pouiity audic koment3r, vided, 30 vided. Studenti si ma%u pozrief kniZnicu nielen cez poditad, 2le 3j n= mobilach, tabletoch, dokonca
cez 20 okulizre. Absohwovanim virtusine] prehliadky kniZnice sa Studenti naudia zko vzniks kniha v Braillovem pisme, zvukova knikia
zlebo periodikum. Studenti si budd mact wybrat, & si zvolia befny zudio komentdr, alebo si pofas prehliadky vwpofujl dramatizovany
dizldg, ktary ich bude sprevadzat po jednotlivych addelenizch kniznice. Dialdg bude cznafeny ikonou refovej bubliny, ktord deti
poznaju z komiksow. &) ked je 30 interzktivne centrum uréens pre Ziakow a Studentow beZrych 2kdl, prezentaciu budd vadist
fizstocne ovladst aj slebozraki, pripadne nevidiac pomocou kldvesovich skratiek 2 tabulstora. Sluchovo postihnuti budd mat

k dispozicii video s posunkovou refou. Pouzivatzlia = poruchou jemine] motoriky budd na ovladanie prezentacie wyuzivat kurzorove
Zipky. Videa budd doplnens titulkami.

2/ Vzdelavacia fast — kvizova hra

Deti radi sitaiiz, ale neradi 52 vzdeldvajd. Interaktivie centrum im ponukne vzdelavaciu platformu s prvkami gamifikacie, ktora bude
deti a mlzdez nabadat ku sktivnemnu opakovaniu nowvych vedomasti ziskanych v kniznid a ich testovaniu formou ziskavania bodov zz
svoje vedomasti. Popri tom budd ziskavat digitalne odznaky a zéveredny diplom. Casomiera potas vzdeldvace] hry im bude evokovat
oblibend pofitaovi hru, ktord s= viak bude odohrdvat v priestaroch knifnice. Fiaci 2 Studenti sz budl mAct interaktivne naudit
Braillovu abecadu pomocou kvizowych otizok, ktoré budi doplnené obrazkami z knihy Zelmiry Zemédkovej Abecedidlo. Ked 2viddnu
Braillovu abecedu, budd i vediet zapizat (zadifrovat] poditadove heslo pomocou Braillove] sbecedy, aby ho iné deti newhadli.

3 200, vyrotie vzniku Braillovho pisma

W roku 2025 =i pripomenieme 200, wyrofie vaniku Braillovho pisma. Uvedené wyrotie bude zohfzdnené v celkovom dizajne 30
prezentacie. ¥ &itarni kniZnice v budove na ndmesti Majstra Pavla 32 sa defom prihowori samotny Louise Braille. Deti si mdiu pozriet
30 maodel Louiza Brzilla, = moEngstou jeho stishnutia 3 wilzfeniz na 20 tladiarni. Interaktivne centrum detom umoni vwygenerovat
fubovolny text do Braillovej sbecedy, ktory si nasledne viozia do Wordw pre dalsie pougitie. Deti urdite zaujme aj 20 modsl Braillove)
zbecedy = moZnostou jej stiahnutia a nasledneho vytlacenia na 30 tladiarni. Pozornost deti si zaslgi jedinetna kniha Abecedidlo

z produkcie SKN, ktord 5i budd moct vo virtualne] prehliadke listovat, aby =2 naufili Braillovo pizmo.




e Navrh prioritného projekitu — Kultiira pre skoly
!@ gl na rok
e 2025

Meratefné ukazovatele:

potet padujsti: min. 30 on-line podujati

pofet navitevnikow: 30 on-line podujati pre Zkolske triedy (30 x 25 = 750) + individugIni navitevnici {50). Spolu cca 200
Uiastnikov.

pofet = typ 2ifastnenych Ekdl: 25, 58, Epecidine Skoly

podujztie vo vizstnych priestorech [/ podujstie v externom prostredi. On-line podujatie

ing: pofet interakcil Wfastnikov virtualne] exkurzie: 10 000

ooo oo

Finantné zabezpetenie v tleneni:
O pozadovane od zriadovatela: 12 500 £
O pouzité z vlastrych zdrojov:
O predpokladany vynos zo (znizengha) vstupného (na 1 podujstie / na vistky podujatia):

Wypracoval (mena, priezvisko): Mar. Alena Repaszks Schwalil [meno, priezviskao):
Podpis: Podpis:
dfia: 31, 10. 2024 dfia:




Navrh prioritného projektu — Kultira pre 2koly
na rok

2026

Kod a nazov prvku programowvej Struktdny MK SR:

Gestorsky organizacny Utvar (nézov vecnej sekciefodboru):

Predkladatel projektu (nazov organizacie): Slovenzks kniznica pre nevidiscich Mateja Hrebendu v Lavodi (SKN)
Mazow projektu: Digitalns 20 interaktivne centrum SKN — sktuslizacia na rok 2025
Termin zacatia projektu: 1. 2. 2026
Termin ukonfenia projektu: 30. 11. 2025
Spolupracujuca ROPO MK SR:
Projekt financovany

= z bednych R it proiekt O Ingé zdroje financovanis
wydavkov/bezneho MVeStICnY profs [EU, strukturalne fondy)

transferu

Strutna charakteristika projektu:

1/ Digitalne 3D interaktivne centrum

Intarzktivne centrum umaoini vdzka nejmodernejsim technoldgiam Ofast Zizkov 3 Studentov z2kladnych a strednych Skal virtuginej
exkurzie SKN bez nutnost asobnej navstewy. Takto choeme umeznit Studentom z celého Slovenska virtualnu navitevu kniznice,
jedinetne] a jedine] svajho drubu nz Slovensku. Virtualnag prehliadka zafne efektnym letackym penoramatickym zaberom z dronu na
budowu kniZnice, odkial sa dozvediz o dansj lokalite, kde ckrem kniZnice sidlia 2j dalie inititlcie pre zrakova 2 inak znevihodnemmych.
Vo virtualnej prehlizdke budd podrobne predstavené vietky sluzby SKN. Aby bola virtuglna naviteva £o najatraktivrejsis, bude v ngj
poufiti audic komentsr, vides, 30 vides. Studenti si m&%u pozrief knifnicu nielen cez poditad, =le aj na mobiloch, tabletach, dokanca
cez 30 okulizre. Abschvovanim virtuglnej prehliadky kniZnice sa ftudenti naudia zko vzniks kniha v Braillovem pisme, zvukova kniha
zlebo perindikum. Studenti si budd mact wyhrat, & =i zvalia befny zudio kamentar, alebo si pofas prehliadiy vwypofujl dramatizovany
dizlag, ktory ich bude sprevadzat po jednotlivych oddeleniach kniZnice. Dialdg bude cznafeny ikonou refovej bubling, ktord deti
poznajl z komiksov. Aj ked'je 30 intersktivne centrum uréené pre Ziskov a Studentow beZnych 2kdl, prezentaciu budd vediet
Lizstocne ovladat aj slzbozraki, pripadne nevidiac pomocou klavesowvich skratiek 2 tabulstora. Sluchovo postihnuti budd mat

k dispozicii video = posunkovou refou. Pouivatelia = poruchow jemnej motoriky budd na ovladanie prezentacie wyuiivat kurzorove
Zipky. Videa budd doplnens titulkami.

V roku 2026 pribudne anglicka jazykova mutacia a nadive moderované exkurzie implementovanim funkcii podobnych Z00Mu

a Messengeru, Takato exkurzia umoini wyrazne vyssi potet navitev v SKMN oproti fyzickym navitevam.

2/ Vzdelavacia cast — kvizova hra + digitalny ESCape room

Dieti radi sitaZiz, ale neradi sz vadelévajl. Interaktivne centrum im pondkne vzdelavaciu platformu s prekami gamifikacie, ktors bude
deti a mi2dez nabadat ku sktivhernu opakovaniu nowvych vedomasti ziskarych v kniZnid a ich testovaniu formaou ziskavania bodov z2
svoje vedomosti. Popri tom budl ziskzvat digitalne odznaky a zavereiny diplom. Casomiera pofas vedeldvace] hry im bude evokovat
oblibeni pofitafovi hru, ktord s= viak bude odohrdvat v priestaroch knifnice. Fiaci 2 Studenti =2 budl mAct intersktivne navdit
Braillovu abecedu pomaocou kvizowych otdzok, ktoré budi doplnené obrazkami z kniky Zelmiry Zemédkove] Abecedidle. Ked 2vlddnu
Braillovu abecedu, budd si vediet zapizst (zadifrovat] poditatove heslo pomocou Braillovej abecedy, aby ho ingé deti meuhadli.

V roku 2026 pribudne online hra Digitalny ESCape room, v ktorej budua detom zadavane dlohy a oni ich budd riesit
prostrednictvom jednotlivich oddeleni v kniZnici, V kaidom cddeleni kniznice (cddelenie tlate a expedicie, oddelenie zvukowych
Erudii, oddelenie kniznigno-informacmych slufieb, redakcia) budi ,wykonavat™ napr. dlohu tladiara knih v Braillovom pisme,
zvukoveho technika, knihownika, alebo redaktora. V kazdom oddeleni musia ziskat minimalny pofet bodow, aby mohli v hre
pokracovat a presundt sa do dalsieho oddelenia. Vdaka viastnej skisenosti sa nautia jednotlivé procesy vzniku zvukovej knihy,
knihy v Braillowvom pisme alebo casopisu. NajSikovnejii dostand zaveretny diplom o dspeinom absolvovani profesie knihownika,
zvukoveho technika, tlatiara, korektora, redaktora a pod.

3/ Rok Mateja Hrebendu + 50. vyrofie odovzdania budowy SKN

1796 — Maztej Hrebends, slovensky nérodny buditel a fudovy spisovatel (220, wrodie narodenia) — uvedend wrofie bude zohfzdnens
v celkovom dizajne 30 prezentacie. V Eitarni kniZnice v budove na namesti Majstra Pavla 32 sa defom prihovori samotry Matej
Hrebendsz. Deti si mazu pozriet 30 model busty Mateja Hrebendu s moZnostou jeho stiahnutia a vytlagenia na 30 tladiarni.
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Digitalizovana bude aj socha Matejz Hrebendu. Interaktivne centrum bude roziirene o 30 model sochy Mateja Hrebendu

= mioZnostou stizhnutiz 3 vytlafeniz na 20 tadiarni. Digitalizovany bude 20 model rodného demu Mateja Hrebendu = moinostou
stishnutia 3 vytlzfeniz na 30 tladiarni. Interaktivne centrum detom umoini vygenerovat fubovolny text do Braillove] sbecedy, ktory si
nazledne vlozia do Waordu pre dalZie poutitie. Deti uriite zaujme 2j 30 model napisov v Braillovom pizme s moznostou ich stiahnutia
= nasledného vytladenia na 30 tladiarni.

Meratelné ukazovatele:
0  potet podujati: min. 20 on-line podujati
1  pofet navitevmikow: 30 on-line podujati pre Skolske triedy (30 x 25 = 750 + individuaini navitevnici (50). Spolu cca 200
Ucastnikoy.
pofet 3 typ ziastnenych Skal: 25, 58, Zpecidlne Skoly
podujstie vo vizstnych priestoroch [/ podujstie v externom prostredi. On-line podujatie
iné: pofet interakcil Ufastnikov virtualne] exkurzie: 10 000

Finantné zabezpefenie v tleneni:
]  pofadované od zriadovatela: 9 100 €
J  pouiité z vlastrigch zdrojov:
0  predpokladany wynos zo {znizensha) vstupného (na 1 podujatie § na vietky podujatia):

Wypracoval (mena, priszvisko): Mar. Alena Repasks Schwalil [meno, priezviska):
Podpis: Podpis:
dna: 21.10. 2024 dna:
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Kod a nazov prvku programovej strulkary MK SR:

Gestorsky organizaény Utvar [nézov vecnej sekcie/odboru):

Predkladatel projektu (nazov organizacie): Slovenzks kniZnica pre nevidiacich Mzteja Hrebendu v Levodi (SKM)

Mazov projektu: Digitdlne 20 interaktivne centrum SKN — zktualizacia na rok 2027

Termin zacatia projektu: 1. 2. 2027
Termin ukonfenia projektu: 20, 11, 2027
Spolupracujuca ROPO ME SR:

Projekt financovany

= z beznych o sién proiekt O Ing zdroje financovaniz
wydavkov/beiného MVESTIENY projE [EW, Etrukturalne fondy)

transferu

Strucna charakteristika projektu:

1/ Digitalne 3D interaktivnie centrum

Intersktivne centrum umozni vdzks najmodernejsim technoldgiam Ocast Zizkov 3 studentov zzkladnych a strednych skol virtusine]
exkurzie SKEM bez nutnosti osobniej navitewy. Takto choeme umecZnit Studentomn z celého Slovenska virtuglnu névitevu kniZnice,
jedinefnej a jedingj svojho druhu na Slovensku. Virtualna prehliadka zafne efekinym leteckym panoramatickym zaberom z dronu na
budowvu kniznice, odkizl sa dozvedia o dansj lokalite, kde ckrem kniZnice sidlia ) d=lZie institucie pre zrakovo = inak znevyhodnernych.
o virtualnej prehlizdke budd podrobne predstavené wietky sluzby SKM. Aby bola virtuglna naviteva co nejatraktivnejiia, bude v ngj
poufity audic komentsr, vided, 30 videZ. Studenti si mA%u pozrief kniZnicu nielen cez potitat, zle 2j nz mobiloch, tabletoch, dokonca
cez 20 okulizre. Absohvovanim virtuzlnej prehliadky kniznice sa Studenti naudia zko vzniks kniha v Braillovem pisme, zvukova kniha
zlebo periodikum. Studenti si budd mict wybraf, & si zvolia befny zudio komentdr, alebo si pofas prehlizdky vypodujl dramatizovany
dialog, ktory ich bude sprevadzat po jednotlivych cddelenizch kniznice. Dialog bude cznateny ikonou refovej bubliny, kiord deti
poznaju z komiksov. &) ked je 30 interzktivne centrum uréeng pre Zigkov 3 Studentov beZmych £kdl, prezentaciv budd vediet
Cizstocne ovladst aj slzbozraki, pripadne nevidiaci pomocou Klévesovych skratiek = tabulitora. Sluchovo postibnuti budd mat

k dispozicii video = posunkovou refou. Pouzivatslia = poruchou jemnej motoriky budd na ovladanie prezenticie wuiivat kurzorowve
Zipky. Vided budd dopinens titulkami.

W roku 2027 pribudne virtudlna prehliadka lzby Mateja Hrebendu v budove SKM na namesti Majstra Pavla 32 v Levodi a lzby
Mateja Hrebendu v Rimavskej Sobote. Pamatne izby budd doplnené o audiosprievodou s QR kodmi. Virtualna prehliadka SKN
bude aktualizovana o novinky, ktoré pribudnu v rokoch 2025 — 2027,

2/ Vzdelavacia £ast: kvizova hra + digitalny ESCape room

Deti radi sitaiiz, ale neradi == vzdeldvajl. Interaktivne centrum im ponukne vzdelavaciu platformu = prvkami gamifikacie, ktord bude
deti a mlzdez nabadat ku zktivnemu opakovaniu novych vedomasti ziskamych v kniznid a ich testovaniu formou ziskavania bodaow z=
svoje vedomosti. Popri tom budi ziskavat digitdlne odznaky a zéverefny diplom. Casomiera pofas vedelfvacej hry im bude evokovat
oblibend potitatovd hru, ktord 5= viak bude cdohrdvat v priestorech knifnice. Ziad 2 Studenti = budl mact intersktivne naudit
Braillovu abecedu pomaocou kvizowych otazok, ktoré budi doplnené obrazkami z kniby Zelmiry Zeméskovej Abecedidlo. Ked' zviladnu
Braillovu abecedu, budd zi vediet zapizat (zadifrovat] poditatove heslo pomocou Braillovej abecedy, aby ho iné deti neuhadli.

W robu 20265 pribudne online hra Digitalny E3Cape room, v ktorej budi detom zadavané dlohy a oni ich budd riesit prostrednictvom
jednotiivipch cddeleni v kniznici. ¥ kaidom cddeleni kniznice (oddeleniz tlade 2 expedicie, oddelenie zvukowych Stodil, oddelenis
kniznicne-informacnych slufieb, redskeia) budd | whondvat® napr. dlohu tlafiara knih v Braillovemn pisme, zvukoweho techniks,
knihowniks, alebo redaktora. V' kafdom oddeleni musia ziskat minimzlny poget bodow, 2by mohli v hre pokrafovat a presundt sa do
dzlzieho cddelenia. Vdaka viastnej skisenosti sa naudia jednotlivé procesy vzniku zvukovaj knihvy, knihy v Braillovom pisme alebo
fazopisu. Majsikovnejsi dostanu zaverefny diplom o Uspesnom absolvovani profesie knihovnika, zvukoveho technika, tladiara,
korektora, redaktora a pod.

3/ Priprava na 80, wyrofie vzniku SKN v roku 2028
Uwedené wyrocie bude zohfzdnené v celkowvom dizajne 30 prezentacie. Deti si mazu pozriet 30 model busty Mateja Hrebendu,
= mioZnostou jeho stiahnutia 2 vytlacenia na 20 tladiarni. Digitzlizovana bude socha Mateja Hrebendu. Do interaktivneho centra sa
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prida 30 model sochy Mateja Hrebendu = moznostou stishnutiz a vytlaZenia na 30 tlafizmi. Digitalizovany bude 30 medel rodnehe
domu Mzteja Hrebendu s moZnostou stishnutia 3 wytlafeniz na 30 tladiarni. Interaktivne centrurm defom umoZni vwgenerovat
fubowolny text do Braillovej sbecedy, ktory si nasledne viedia do Wordu pre daliis pousitie. Deti urcite zaujme aj 20 model napisov
v Braillovom pisme = moZnostou jej stizhnutia a nasledngho vyilafenia na 2D tlagizrmi.

Meratelné ukazovatele:
0  pofet podujati: min. 30 en-line podujati
pofet navitevnikov: 30 en-line podujati pre Skolske triedy (30 x 25 = 750) + individusini navitevnic (50). Spolu cce 300
UEastnikoy.
pofet & typ zdfastnenych Skl: 25, 55, Zpecidine Zkaly
podujstie vo viastnych priestoroch  podujstie v externom prostredi. On-line podujatie
iné: pofet interakcil Ufastnikov virtualne] exkurzie: 10 000

Finantné zabezpedenie v fleneni:

pofadované od zriadovatela: 9 000 £

pouZité z viastmych zdrojov:

predpokladany wynos zo (znizengha) vstupneho (na 1 podujatie / na vietky podujatia):

Vypracoval (miena, priezviske): Mar. Alena Repasks Sehwdlil ([meno, priezviska):
Podpis: Podpis:
dnia: 31. 10. 2024 dna:
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